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Permis B

Ingénieur civil - orientation informatique

PROFIL
. Apprend facilement, aime relever des dé�s, est autonome et possède un esprit d'organisation
. Goût pour l'insolite (languages de programmation ésotériques, espéranto, . . .)
. Interêt pour le traitement du signal et de l'image, et la messagerie instantanée
. Programmation open source
. Connaissances informatiques : C/C++, Scheme, Erlang, Prolog, assembleur, PHP,
(X)HTML/CSS, matlab, Linux, Qt, . . .

LANGUES
Français Langue maternelle

Anglais Utilisation courrante
Norvégien Notions de bases
Néerlandais Notions de bases (Connaissances scolaires)

FORMATION
2002-2007 Diplôme d'ingénieur civil orientation informatique, ULg (Université de Liège)

1996-2002 Diplôme d'études secondaires général (math-science), collège Saint-Benoît Saint-
Servais, Liège

EXPÉRIENCE
Depuis 2007 Développeur chez Trolltech à Oslo. Développement de Qt en C++

Depuis 2002 Développeur pour le projet open-source KDE, en particulier Kopete (logiciel de mes-
sagerie instantanée)

2005 Participation au Google Summer of Code 2005, moteur de reconnaissance vocale

2005 Consultant pour Telefun, réalisation de www.tropmalin.com

2004-2007 Étudiant moniteur pour les cours d'Introduction à l'algorithmique, d'Électronique nu-
mérique et d'Ordinateurs et systèmes d'exploitation (ULg)

2006 Création d'un module pour ejabberd, et participation à des spéci�cations XMPP

2006 Job d'étudiant : chau�eur-livreur aux Francofolies de Spa

2004-2006 Travail dans la cafétéria des étudiants de Monte�ore
2006-2007 Administrateur de l'AEES ASBL (association des étudiants ingénieurs de l'ULg)

PRINCIPAUX TRAVAUX UNIVERSITAIRES
2006-2007 Travail de �n d'étude : suivi des membres d'une personne par caméra

2006 Cours de Systèmes programmés enfouis : jeu électronique sur un microcontroleur PIC

2005 Cours de Structure des langages de programmation : réalisation d'un compilateur

2005 Cours de Traitement numérique des images : localisation de clous sur un plateau

2004 Cours d'Électronique numérique : jeu électronique en VHDL

INTERÊTS PERSONNELS
Scoutisme Animateur louveteaux depuis 2002

Sports Ski, Vovinam Viêt Võ Ðao (sport de combat)

Théâtre Régisseur pour la pièce des rhétos (2002) et la revue des ingénieurs (2005)
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